ALLMÄNNA TIPS

Efter att spelet startat klickar du på McCoy. Under OPT klickar du på Load, New Game och väljer EASY. Du får obegränsad ammo och pengar och det blir svårare för dig att dödas och lättare för dig att döda andra, vilket alltid ger en bra start på dagen. 

Det finns inte något snabbt sätt att slutföra Blade Runner. Det enda vi kan göra är att ge dig en uppfattning om var de olika ledtrådarna finns, och sedan får du klara dig själv. Rent allmänt bör du spara ganska ofta, titta innan du skjuter och kom ihåg att platser och föremål kan vara gömda vertiktalt - flytta markören över den övre delen av skärmen så ofta som du kan, eftersom vissa saker kan vara gömda eller befinna sig i mörkret.

AKT 1

CRIME SCENE

Det första du bör göra är att prata med officeren. Klicka sedan på brandposten och soptunnan, plocka upp kromfragmentet och klicka med den gröna markören på entr'dörren. Klicka två gånger på människorna till vänster. Det är viktigt att du gör det sist. Senare kommer du att kunna gå till vänster - om du någon gång fastnar strax efter starten kan du sticka tillbaka och ta en titt. Klicka noggrant med den blå markören för att gå in: du bör lägga märke till några fotavtryck. Aha! Vid fötterna ligger några tomhylsor - du måste kanske flytta dig åt sidan för att hitta dem. Titta noggrant och plocka upp dem, prata sedan med ägaren tills du får Lucys referens. Titta på kameran som hänger uppe till vänster. Prata med ägaren igen tills du får en CD. Stick över till bordet vid draperiavdelaren.

Skaffa leksakshunden och godiset. Titta på bilden bakom bordet. Mmm, trevligt. Gå ut igen. Prata med officeren inte bara en gång, inte heller två gånger, utan tre gånger (kom ihåg att det alltid är bra att kolla i din KIA efter nya inslag innan du pratar med någon ny person eller beger dig till en ny plats).

CHINA TOWN

Okej. Under OPT i din KIA väljer du frågetecknet om det inte redan är markerat. Prata med killen i den röda jackan. Prata med kaf'ägaren, använd alla alternativ. Följ den stora killen till köket och sätt dialogen på frågetecken. Spara här, och prata sedan med kocken. När han försöker spilla soppa på dig passar du på att klicka till höger på skärmen för att hoppa undan. Du bör springa efter honom när han försöker rymma (oroa dig inte, du har gott om tid), men döda honom INTE.

Ignorera lodisen. Fortsätt springa mot dörren och gå uppför trapporna (eller stegen) till nästa skärm. Gå till en låst dörr och bli överfallen. Du kan stoppa undan ditt vapen och prata, eller skjuta ner kocken. Om du låter honom gå, tackar Lucy dig senare. Det enda du missar då är Zubens id, vilket hade funnits på kroppen om du hade skjutit honom. Gå nerför trapporna och ut genom entr'dörren till den andra polisbilen. Leta reda på licensen.

POLICE HEADQUARTERS

I högkvarteret går du till stordatorn i Esper-rummet, och klickar på den lilla skärmen till höger för att få fram din information. Klicka på den stora skärmen till vänster för att få två foton. Det första fotot går att zooma in, och du kan även få en utskrift på killens skitiga vänstersko. Zooma också in på bilens bakdel. Fortsätt zooma in på mitten av den bakre stötfångaren tills du får en närbild på nummerplåten. I nästa foto tar du en närbild på bordet och får en utskrift på en meny. Zooma också in den högra kanten på den stora buren för att få in Lucy. Fixa en utskrift på hennes fot med en insekt på den (helt normalt). Du bör nu ha sammanlagt sju kopior från de båda fotona.

Kolla alla bevis i din KIA för att bocka av alla föremål i alla tre kategorier och alla karaktärer. Vid laboratoriet fixar du bevisen vid fönstret och fortsätter att klicka på mannen för att få alla svar. Kolla allt nytt i din KIA igen. Återvänd nu till stordatorn igen, ladda upp igen och kolla så att du har de gregorianska förhören vid namn A och B. De bör finnas under mordvapen-ikonen och Factory Bombings. Kolla dem. På golvet vid skjutbanan hittar du en cigarettfimp.

Gå in på skjutbanan. Dina riktiga mål kommer att ha blå vapen, försök att inte skjuta några civilister, eftersom de bara är oskyldiga åskådare. När du lämnat banan klickar du på monitorn uppe till höger för att se ditt resultat. Se till att dialogen är ställd på frågetecknet, och spara sedan spelet. Prata med fången om allt, och administrera ett test till sist. Tryck på den röda knappen för att kalibrera.

Till höger finns tre knappar: döp dem likt små barn, till 1, 2, 3 från vänster till höger. Tryck på ettan två gånger. Tryck på mittenknappen två gånger. Tryck på högerknappen två gånger. Tryck på ettan en gång, mellanknappen en gång och högerknappen två gånger. Om du har gjort rätt får du en identifiering. Om inte får du göra om det igen tills du lyckas.

APARTMENT

Klicka på disken för att ge din hund mat automatiskt, vilket är viktigt eftersom man ska ha hunden efter jul också. Vid väggenheten i nästa rum kollar du efter nya meddelanden. Om du skjuter kocken kommer någon att nämna RATH. Om du släpper kocken, tackar Lucy dig. Klicka på sängen för att vila. Du lär drömma om en stor fet kille, vilket är minst sagt oroväckande. När du vaknar får du ett meddelande om Tyrell.

AKT 2

TYRELL

Ta skivan från vakten. Gå in i dörren till höger. Där kanske finns en broschyr och en örring, som du bör ta från golvet till höger om ingången. Klicka på färgmonitorn för att få veta mer om tillgången till Tyrell-filerna. Använd datorn tills du säger: "I couldn't even begin to guess the password." Gå nerför skärmen och fråga Crystal.

POLICE HEADQUARTERS

Ladda upp din info i Esperrummet. I den stora skärmen till vänster använder du bilden från säkerhetskameran och zoomar in på hunden längst till vänster. Det bör stå RIKKI på dess halsband. Se till att få utskrifter på personens ansikte och behållaren. Titta noggrant på Sadiks vänstra hand för att få en närbild på en bomb. Sammanlagt fyra bilder från samma foto. Se till att du har kollat allt nytt i din KIA.

TYRELL

Använd datorn igen för att få DNA:n. Sök igenom datorn väldigt noggrant - det finns en liten ledtråd till vänster. Gå in i kammaren och prata med fotografen. Ta en tråd från liket. Ta en matbehållare från golvet. Titta på de stackars döda djuren. Vänd dig mot utgången och titta noggrant på den vänstra sidan av gången och ta hundhalsbandet, och lämna sedan kammaren. Fråga vakten vid bordet om allt, och fråga efter Tyrell. Han svarar att du måste kontakta den personliga assistenten.

POLICE HEADQUARTERS

På bottenvåningen pratar du med Guzza på hans kontor. Han anordnar ett möte för dig, och det är bra om du förbereder några relevanta frågor. Om han inte är där tar du orderlappen på hans bord. Gå till mannen på skjutbanan. Titta på lådan på golvet. Prata med mannen tills han ger dig ett formulär. Återvänd till Guzzas kontor. Nu bör han vara där. Be om ett möte med Tyrell.

TYRELL

Du möter Rachael (Sean Young! Det är Sean Young!), och strax därefter Tyrell.

APARTMENT

Kolla allt nytt i din KIA-enhet. Kolla efter meddelanden på väggenheten. Kolla teven.

ANIMOID ROW

Spara ditt spel och prata med fisksäljaren. Prata med ormsäljaren till höger tills han blir arg och berättar för dig om Bullet Bob (lyssna noga på vad han säger). Prata med ägaren om trollsländebåset. Köp ett armband med Maggie på. Om skorpionburen finns där kan du skaka den två gånger, bara för att retas. Gå till vänster till Bullet Bob's. Innan du går in kollar du att dialogen är inställd på frågetecken.

Administrera ett Voight Kampff-test så snart som möjligt. Kom ihåg knapparna 1, 2 och3. Knapp 1 två gånger, mellanknappen 2 gånger, högra knappen två gånger, 1 en gång, 2 en gång, 3 två gånger. Låt Bob fixa din KIA (det är viktigt, för senare i spelet åker du dit och då kan du inte vara så noga med vad du laddar in i stordatorn), och fråga ut honom ordentligt.

Du kan köpa specialammo nu eller i Akt 4. I din KIA klickar du på höghastighetsammon för att använda den fr o m nu (man kan aldrig vara nog försiktig). Gå vänster till Hawkers och prata med kvinnan. Gå ner och prata med bartendern två gånger för att beställa en drink. Gå till höger och klicka med den gröna markören, på långt håll, på killen under diamantskylten för att prata med honom. Om han går sin väg går du uppför skärmen och återvänder när han kommer tillbaka. Klicka med den gröna markören på honom på långt håll. Fråga honom om juveler.

Gå uppför skärmen och kom tillbaka för att fråga ut mannen igen. Efter att han har viftat med kameran i ditt ansikte tar du den ifrån honom och följer honom in.

Skjut dörren och ta dig in via falluckan. Titta på vapnen, i lådorna, med din gröna markör. Följ tunneln till höger och klättra via en stege upp till gatan. Agent Steele bör dyka upp och arrestera killen. Eller skjuta honom, vilket är mer asocialt. Enligt Steele kan du inte gå i pension i förtid, eftersom du missade. Den pompösa dyngåsnan.

APARTMENT

Ta en närbild på mannens huvud från China-barfotot. I det övre högra hörnet hittar du en närbild på en kamera (det röda ljuset över flaskorna). Det på McCoy visar en kvinnas ansikte, eller en bit av en mans hand. Han står med ryggen åt. Ta en kopia på McCoy-fotot. Om din KIA har fixats av Bob gömmer du McCoy-fotot genom att högerklicka på det. Se till att du inte missar andra kopior av närbilderna. Kolla allt i din KIA-enhet.

POLICE HEADQUARTERS

Om du inte tog orderlappen från Guzzas bord kan du ta den nu om han inte är där. Gå till skjutbanans väktare och titta på lådan på golvet. Prata med mannen tills han ger dig ett formulär. Göm all data som du inte vill visa upp (om din KIA har fixats till) och ladda upp resten mot stordatorn. Kolla allt som du eventuellt har missat i din KIA. Det hör till god ton.

DNA ROW

Se till att dialogen är inställd på frågetecken. Vänta och prata med killen i röd jacka ett par gånger (inte med den gamle med käppen - han är troligtvis inkontinent). Gå uppför skärmen och ta dig in i den gröna byggnaden, och prata med mannen där om allt. Gå ut och återvänd till tunnan, gå sedan till vänster och spara spelet igen. Gå in i Dermo Design och befria mannen genom att skjuta handklovarna. Flytta snabbt markören åt vänster tills den är en pil, och dubbelklicka sedan - det är en bomb! Utanför stoppar du undan ditt vapen och fortsätter att klicka på skärmens nederkant. Om mannen inte kom ut gör du om det hela igen. Han måste komma ut.

Prata med den döende mannen, prata sedan med officeren. Gå tillbaka in och kolla skadorna. Fixa ett kuvert från en av dockorna. Kolla telefonsvararen till höger om dockan (du kanske måste flytta dig åt sidan för att kunna klicka på maskinen). Gå ut på gatan. Om du ser killen i den röda jackan igen frågar du om bomben. Gå till höger och uppför skärmen. Gå in i den gröna byggnaden igen. Se till att dina dialogval är inställda på frågetecknet.

Fortsätt att prata med mannen tills du har alternativ. Fråga om allt. Gå ut och gå igenom gränden just till vänster om byggnaden. Gå in i Bradbury Building. Gå nerför korridoren och sedan till höger högst upp vid trapporna. I rummet nere till höger på skärmen klickar du på kraftremsan på golvet för att starta tryckprocessen, och ta sedan utskriften. I rummet med vatten går du uppför stegen. Krossa glaset i bokhyllan och klättra upp till taket.

AKT 3

När du är ensam klickar du på den gröna markören till vänster om fönstret för att flytta stolen, och se till att du kommer loss. Ta föremålet under den andra stolen. Ta dockan och ett annat föremål under kudden. Vid kanten tar du ett moon bus-foto. Gå nerför skärmen och sväng vänster. Prata med den tuffa killen. Följ honom ut och leta efter ett id-nummer i den kvaddade bilen. Ta omslaget från bilens inre.

Gå tillbaka in till Yukon och genom neondörren. Ta ett fjäll från badet och ett kort från bordet. Gå ut till vraket och sväng till vänster, ner och till höger.

ANIMOID ROW

Fråga fiskförsäljaren om fjället, så får du reda på att en annan polis hade samma sorts fjäll. Juveleraren bör nu ha information åt dig. Om du hittade kameran i China Bar-fotot pratar du med bartendern två gånger så ger han dig en skiva.

APARTMENT

Mata hunden och kolla efter meddelanden. Se till att du inte har missat några kopior på närbilder i fotona. I buss-fotot finns det närbilder på tre ansikten och ett mystiskt, gyllene föremål längst till höger. Om Bob ändrade din KIA gömmer du buss-fotot och din fotonärbild där genom att högerklicka på dem. I China Bar-fotot, längst till höger, finns Izo med en kamera. I bakgrunden, under den röda neoncirkeln, finns Guzza. Klicka på sängen för att få vila lite.

POLICE HEADQUARTERS

Ladda in dina data i stordatorn och kolla allt nytt. Fråga killen längst bort och se till att du har frågat om Protest. Därefter pratar du med den förste killen, Izo, om inte han blev skjuten förut.

HYSTERIA HALL

Gå in i Used Cars och prata med Crazy Legs, inklusive de alternativ som kommer upp. Gå uppför trapporna, till höger, till taket. Titta runt och återvänd sedan till gatan. Prata med den gamla mannen och kvinnan om allt. Spara och gå in i korridoren. Gå in i det första området till vänster. Om Lucy finns där har du två alternativ när du pratar med henne. Varna henne för Crystal eller kör ett VK.

Om du väljer ett Voight Kampff-test kanske du stöter på Crystal eller Dektora senare. Om hon inte är där bör du återvända senare, annars kan det sluta med att Lucy dör och du och Steele träffas vid bussen. Kolla din KIA.

ANIMOID ROW

Prata med Mama Isabella vid Kingston.

NIGHTCLUB ROW

Gå in i nattklubben till vänster. Prata med utkastaren nära scenen. Försök att gå in i det snurrande båset till vänster. Gå ut och gå in på klubben på gatans högra sida. Om killen i den röda jackan är där bör du SPARA. Fråga honom först om ost om det är ett alternativ. Se hur han lägger sin cigarettändare på baren. Ta den. Kolla showen. Han springer ut, så spring efter honom. Om han skjuter mot dig ska du försöka ventilera honom. Om han inte har något vapen klickar du med den gröna markören på honom. Du kan arrestera honom, eller släppa honom. Om du skjuter mot honom eller släpper honom, bör du inte följa efter.

APARTMENT

Mata Maggie, kolla din KIA och vila. Det har varit en lång dag.

CHINA TOWN

Ta dig nerför skärmen och till höger, in på Yukon Hotel och prata med managern.

BRADBURY BUILDING

Ställ dialogen på Normal. Gå in i Bradbury och gå uppför trapporna för att automatiskt prata med ägaren. Titta runt i rummen igen. Prata med ägaren igen. Han beordrar dig troligtvis att sticka, din rackarunge.

NIGHTCLUB ROW

Gå in på klubben till vänster, och ställ dig framför dansaren. Prata med henne tills utkastaren är precis bredvid dig. Rusa (dubbelklicka) mot båset till vänster för att komma in i det bakre rummet.

STRIP CLUB - BACK ROOM

Du kan gå ut på det runda golvet om du känner för det. Prata med killen tills han säger att han är upptagen. Om han inte är där ställer du in dialogen på frågetecken, och går till Hysteria Arcade. Nu kanske Lucy är där. Ge henne inte ett VK, men varna henne för Crystal. Återvänd till Strip Club och gå igenom det snurrande båset.

När showen börjar går du till vänster, sedan återvänder du snabbt genom det snurrande båset och går igenom dörren till vänster om scenen. På Earlys kontor kollar du att dialogen är inställd på frågetecken, och sparar sedan. Klicka på lamporna över bordet. Klicka på bordets kant för att få ett papper. Klicka på soffan till höger för att få en CD. Early kommer in och vänder sig om för att göra en drink. 

Dra ditt vapen och tvinga honom att sätta sig ner. Stoppa undan ditt vapen så går han med på en uppgörelse. Han ger dig ett papper. Behåll skivan. Klicka på honom om han dör.

Gå ut och gå tillbaka genom det snurrande båset. Om showen fortfarande håller på väntar du tills den slutar. Fortsätt sedan åt vänster till källaren. Gå in i rummet till höger och klicka på blomvasen på bordet. Välj Crystal bland dina alternativ. Kör INTE VK på henne, för du missar du chansen att sticka iväg med henne om du släpper henne senare. Två saker kan hända efter att du frågat ut kvinnan: hon springer ut eller så ropar hon efter polis. Om hon tillkalla polis är hon troligtvis en Replikant. Om så är fallet bör du läsa nästa stycke...

Du räddas så småningom. Gå in i tunneln vid den förstörda tunnelbanan, och sedan uppför de dubbla trapporna. Inne på strippklubben gå du till omklädningsrummet i källaren och tar en anteckning från blomvasen. Återvänd till laserljusen och gå upp genom balkongingången till höger, dra ditt vapen och SPARA innan du går in i projiceringsrummet. Med den röda markören på det glödande ljuset skjuter du nätsladden. Använd stegen. Förslagsvis stoppar du undan ditt vapen och klickar med den gröna markören för att prata med Dektora.

Om kvinnan sprang ut är hon antagligen mänsklig. Så här gör du. Ta anteckningen från blomvasen. Korsa gatan för att komma till nästa klubb. Här kan två situationer uppstå. Killen i röd rock är där, eller så är han det inte. Om han är där kan du prata med honom och bli arresterad, vilket är trevligt. Efter att du har rymt går du in på samma klubb igen och jagar ut komikern. Han kanske har gisslan. Sikta noga och skjut honom. 

Om komikern inte var där återvänder du till din lägenhet. Från klubbfotot får du närbilder på Earlys spegelbild och en låda gömd bakom korgen. Om Early inte dog och gav dig ett foto bör du kolla det. 

Ta närbilder på Lucy och gula blommor bakom Clovis.

POLICE HEADQUARTERS

Om din KIA inte ändrades laddar du bara in det du vill i stordatorn. Kolla allt nytt.

LOCKUP

Om du arresterade killen i den röda rocken bör du fråga honom.

NIGHTCLUB ROW

Om inget hände där komikern jobbade, oavsett om du arresterade honom eller inte, slutar det hela troligtvis med Lucys frånfälle.

HYSTERIA HALL

Gå in i arkaden och prata med Lucy. Hon springer troligtvis iväg. Gå ut till höger, så skjuter Steele troligtvis Lucy. Vilket svin.

AKT 4

Var beredd på att skjuta några råttor och poliser i kloakerna. Eller så kan du dubbelklicka för att springa iväg. Valet är, som man brukar säga, ditt. Längst ner vid trappan går du till vänster och korsar tunneln. Klicka på den elektriska stolen. Gå igenom den trasiga, norra dörren. Använd stången för att fälla ut gång, och gå till höger. Du kanske ser Lucy (om Steele inte sköt henne). Kör en VK för att se vad hon går för.

Om du inte köpte specialammo av Bob går du till vapengömman och klickar två gånger på lådorna för att få tag på lite. Gå till höger och uppför skärmen till korsningen och sedan ner till vänster. Fortsätt nerför trapporna och sväng vänster till manhålet vid lägenheten.

Gå upp och in i lägenheten för att prata med någon. Det behövdes för att skingra poliserna i tunnlarna nära dörr 5. Det kan fortfarande finnas en och annan kvar, dock. Gå tillbaka till korsningen i kloaken och sväng till vänster genom den stora runda öppningen.

Sväng till höger och ta den stora hissen ner. Med dialogen ställd på frågetecken väljer du följande när du pratar med fyllot...OTHERS, FAT Man och klicka sedan på honom igen.  Han vill ha dricka, och det är ju aldrig fel. Gå till korsningen och rakt bort till vapengömman och ta dig till gatan.

Skaffa en vinflaska på China Bar och återvänd till korsningen och bort till fyllot. Fråga honom först om kloaken, ge honom sedan vinet. Fråga honom sedan så mycket som möjligt innan han slocknar. Vilken tunnis. Ta en titt genom järnporten högst upp vid trapporna till vänster. Gå förbi hissen och ta den högra tunneln och SPARA!  När råttan dyker upp återvänder du till den vänstra delen, drar ditt vapen och skjuter råttan. Om du valde höghastighetsammo förut, räcker det med ett skott.

Gå över och se till att frågetecknet är inställt. Om tvillingarna inte är där klickar du på den nedre vänstra monitorn för att ladda ner Luther/Lances DNA. Lämna och återvänd till rummet ett antal gånger tills tvillingarna dyker upp. Prata med dem, använd alla alternativ, tills de frågar efter Tyrells DNA-filer. Spara sedan ditt spel snabbt. Gå ut genom dörren vid ljuset, klättra uppför den höga stegen och även den korta och gå in i hissen bakom vakten. Ta DNA från bordet.

Föregående beskrivning gäller de som spelar i easy mode (obegränsat med stålar och ammo.) Följande är ett alternativ... Återvänd till korsningen och gå till vänster mot rummet innan manhålet. Gå igenom den norra dörren och gå norrut. Den här vägen är troligtvis spärrad tills du måste följa den till bussen i Akt 5.

Smyg tillbaka till kloakerna och ge DNA:t till tvillingarna. Om de inte är där och du inte har gjort det tidigare, klickar du på den vänstra monitorn för att ladda ner Luther/Lance DNA. Lämna och återvänd till rummet flera gånger till tvillingarna visar sig. De ger dig helheten. Gå uppför trapporna bakom tvillingarna och kalla på Guzza på konsolen. Gå ner bakom clownen. Om tvillingarna inte är där använder du den lilla, vänstra skärmen bakom tvillingarnas stolar, om du inte redan har gjort det.

Gå tillbaka till fyllot och spara. Gå igenom järnporten och prata med Guzza. När du har chansen kan du antingen springa iväg (rekommenderas) eller skjuta Guzza. Om du skjuter honom blir du tillsagd att gå till bussen. Om du bestämmer dig för att springa iväg är det bäst att du går så långt till vänster som möjligt när Clovis pratar med Guzza. Spring när du har den vänstra, blå pilen. Du måste återvända till din lägenhet om Akt 4 ska sluta.

Lämna plattformen och ta hissen upp för att återvända till lägenhetsbyggnaden. Återvänd till korsningen och gå till vänster på skärmen till manhålet och gå in i byggnaden. Nu följer en lång film och Akt 5 börjar. 

AKT 5

Om Steele sköt Lucy tidigare och du sprang ifrån plattformen där Guzza var får du antagligen ett samtal från henne och ni båda träffas. Om Steele sköt Lucy och du sköt Guzza kallar Clovis på dig och du skjuter Steele vid bussen. Om du sprang iväg och var trevlig mot Dektora i omklädningsrummet och projektorrummet får du nog ett samtal från henne också. 

I vardagsrummet klickar du på disken om Maggie har skjutits för att (förhoppningsvis) hitta en cigarettfimp. Kanske. Du får ett meddelande på väggenheten från Lucy, Dektora, Steele eller Clovis. Om det är från Lucy eller Dektora ska du gå med på ett möte på Crazy Legs Used Cars. Du kan även göra upp med Steele om hon sköt din hund, i så fall ska du till Crazy Larry's. Ta en närbild på en skorpionlåda bakom korgen på Earlys skiva. Ta även en kopia på Earlys spegelbild. Kolla allt nytt i din KIA. Ta dig till markplan och gå in i kloaken.

Gå uppför trapporna till korsningen. Om du inte laddade ner från tvillingarnas lilla terminal gå du till hissen och korsar plankan. Klicka på den lilla skärmen till vänster för att ladda ner. Gå tillbaka till korsningen. Om tvillingarna är där lämnar du och återvänder tills de är borta. Ladda sedan ner. Gå tillbaka till korsningen, SPARA och fundera över detta... Om Lucy inte dödades och du inte sköt Dektora kan du antingen ta väg A till Lucy eller Dektora, eller väg B och bussen. Om Lucy dödades gäller inte väg A henne. Glöm inte att du kan springa iväg genom att dubbeklicka.

VÄG A. Gå uppför skärmen, förbi den elektriska stolen, och in i tunneln till den förstörda tunnelbanan. Fortsätt uppför skärmen till de båda kraschade fordonen och gå igenom den vänstra hålet och upp i Crazy Legs Used Cars, prata med honom och spara sedan. Gå ut genom framdörren och prata med Lucy eller Dektora. Hyr en flyer från Crazy och gå upp till taket. Skjut snabbt ut den med Steele (markören är till en början i mitten av skärmen eller lite till vänster) innan hon dödar Lucy eller Dektora.

Klicka på flyern för att inspektera skadorna. Gå ner och använd konsolen för att sänka bilen genom golvet. Gå nerför stegen vid dörren och nerför stegen till tunneln - ta dig in i bilen och stick. Om Lucy dödades och du sköt Guzza gäller fortfarande väg B. Om Lucy dödades och du stack ifrån Guzza vid plattformen  bör du kolla på Lagarbete nedan.

VÄG B. Gå tillbaka nerför skärmen, och gå till rummet innan manhålet. Spara sedan. Gå igenom den norra dörren och gå norrut därifrån. Du hittar två dörrar till skrotuppslaget. Kolla efter en bomb till vänster och kolla på den två gånger för att avaktivera den. Agent Steele lägger sedan näsan i blöt, så skjut henne när du får en chans till det. Då slutar hon snoka. Fortsätt norrut till bussen och prata med någon på utsidan - du har nu ett par olika alternativ. Spara spelet och sedan...

A) Skjut och gå in i bussen för att se dödsscenen. Gå ur bussen och upptäck att du är en Super Blade Runner. Det är alltid trevligt.

B) Du kan sticka tillbaka söderut till den plats där du sköt Steele, och plocka upp kraftkällan nära det vita ljuset till vänster. Återvänd norrut till bussen och gå in. Se den lyfta.

LAGARBETE

Du möter Steele precis söder om bussen. Ni båda går igenom den sönderbombade delen av Tyrell-byggnaden. När Steele stannar i tunneln tittar du snabbt på bomben till vänster för att varna henne. När ni närmar er bussen kommer Maggie mot er. Hon är försåtminerad och kommer att explodera. Utmana Sadik.

Efter att ha dödat honom grälar du och Steele, och du går in i bussen själv. Du kan antingen döda den döende Clovis, eller tvingas sitta med på hans sagostund. Det är nog bäst att göra slut på hans lidande, eller hur?

Det var det hela. Ta en kopp kaffe och fundera över hur Harrison Ford skulle ha gjort. Ha i åtanke att den här genomgången bara leder till ett av 13 tänkbara slut. Dra dig inte för att starta spelet igen och göra på ditt eget sätt...

Av JES BICKHAM & JAMES FLYNN

